情報科学演習Ⅰレポート
１．プログラミング演習

＜最短路問題＞
　　　Dijkstra法により最短路を求めるプログラムを作成する。

· アルゴリズムの説明

　　アルゴリズムを記述し、説明する。

· プログラムの説明

　　アルゴリズムをどのようにプログラムにしたか説明する。

　　（変数の定義。アルゴリズムの各部分をどのようにプログラムとして実現したか。）

· 例題と計算結果

· プログラムの改良について検討

　　　プログラムのどの部分をどのように改良したら、より計算が高速になるか検討する。

・ソースプログラムの掲載
２．ニューラルネットワーク

　　誤差逆伝播法による教師あり学習のプログラムを作成・実行する。

· 例題と計算結果
・論理演算
・文字認識
・ボール投げ

・ソースプログラムの掲載

３．キャリア支援・形成
　以下について概要を述べよ。

・第１回就職ガイダンス

・ＳＰＩ試験（Webテスト）
・情報産業の業界動向の講演
・今後の研究テーマ
・今後の自己のキャリア形成

