
モデリングとシミュレーション演習問題    2019/10/30    

A4レポート用紙で提出。        期限：11月 6日（水）   事務室 

 

 

１． モデル化とシミュレーションの概要について説明せよ。 

 

（１）モデル化の手順について説明せよ． 

 

 

（２）シミュレーションの手順について説明せよ． 

 

 

（３）モデルの種類について説明せよ． 

 

 

 

 

２．「映画を見たい」を追加し、ゴールデンウィークの過ごし方を決定しなさい。 

 

 

 

 

 

 



３．次の行列により下記の正方形がどのように変換されるか図示せよ． 
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４．毎年，都市の人口の８割は都市に残り，２割は農村に移動し，農村の人口の６割は

農村に残り，４割は都市に移動する， とする．現在の都市の人口が 90 万人,農村の人

口が 60万人とする．10年後の都市と農村の人口を求めよ． 

 

 

 

 

 

５．倉庫は最大 30ブロック使うことができ、仕入れ金額の上限を 175万円とする。利

益が最大になるにはそれぞれ何台仕入れればよいか。図を用いて解答せよ。 

 

 

また標準形で定式化し、最適解に対応する基底解を求めよ。 

 

A(１,0) O(0,0) 

B(１,1) C( 0,1) 



６．作業工程のネットワークモデルを作成し、作業に必要な最大人数が３人で済むよう

なスケジュールを作成せよ。 

 

 

 

７．次のグラフを表す行列を示せ．                                                                            

 

 

(1) 隣接行列 

 

 

(2) 接続行列 

 

 

 

 

８．次の関数 f(x)の最小化について以下の問いに答えよ． 

   f(x)＝3 x1
2－2 x1x2 + 3x2

2 + 6 x1－10x2   ，    x＝(x1,x2) T   

(1) 勾配∇f(x)を求めよ．  

(2) f(x)の最小化問題に対する最適性の１次の必要条件を満たす点 x*を求めよ． 

(3) (2)で求めた x*が最適性の２次の必要条件および十分条件を満たすかどうか調べよ． 

(4) 出発点 x(0)＝(0, 0) Tとして最急降下法を適用した場合の探索ベクトル d(0) を求めよ． 
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９．次のネットワークについて以下の問いに答えよ。 

(1) ダイクストラ法による経路探索木を作成せよ。 

 

 

 

(2)A＊アルゴリズムによる経路探索木を作成せよ。 

 

 

 


